REGULAMIN
GRY TERENOWO -TURYSTYCZNEJ

pn: ,,Odkryj Radziejow” w dn. 18 czerwca 2022 r

Skierowanej dla osob doroslych (pelnoletnich)

§ 1. Organizatorzy:

Organizatorem gry jest Towarzystwo Mitosnikow Kujaw w Radziejowie, 88-200
Radziejow, ul. Kruszwicka 1, www.tmkradziejow.pl, tmkradziejow@gmail.com oraz
Radziejowski Dom Kultury, 88-200 Radziejow, ul. Objezdna 40,
radziejowskidomkultury@op.pl

wspotorganizatorami ponadto sg Miejski Osrodek Pomocy Spotecznej, Miejska i
Powiatowa Biblioteka Publiczna w Radziejowie, Stowarzyszenie ,,Strzelec” Jozefa
Pilsudskiego

Projekt dofinansowany jest przez Miasto Radziejow.

Organizatorzy nie wykluczaja dotgczenia kolejnego podmiotu do swojego grona.

§ 2. Cel Gry

Celem gry jest upowszechnianie turystyki 1 krajoznawstwa poprzez poznanie regionu
— Miasta Radziejow, ksztalcenie $wiadomosci geograficzno - historycznej

Zachegcanie do aktywnego spedzenia czasu wolnego

Aktywizacja spotecznosci lokalnej,

§ 3. Warunki uczestnictwa

I;

Uczestnicy graja w zespotach. Warunkiem udziatu w grze jest rejestracja zespohu
liczacego nie mniej niz 3 osoby i nie wigcej niz 5 0s6b (zwanego dalej: Zespot).

. W grze mogg uczestniczy¢ gracze w wieku od 16 lat, przy czym jedna z osob

wchodzacych w sktad zespotu musi by¢ pelnoletnia.

§ 4. Zgloszenia

I

Zgtoszenia do Gry nalezy dokonywa¢ najpdzniej 18 czerwea 2022 do godz: 9:00 r. lub
do wyczerpania limitu zapisow.

Zgloszen mozna dokonywac pocztg na wyzej wskazany adres organizatora oraz drogg
mailowg na adres: tmkradziejow@gmail.com, radziejowskidomkultury@op.pl
poczta tradycyjng na adres organizatoréw lub osobiscie w siedzibach TMK i RDK.

Zgtaszajac druzyneg nalezy podac jej liczebnos¢, nazwe druzyny oraz skiad osobowy
(imig¢ i nazwisko kazdego z czlonkow druzyny).

Zgloszenie powinno zosta¢ ztozone na Karcie Zgloszeniowe;,

5. Udzial Zespolu w grze jest zwolnione w opfat.

Organizator ustala liczbg zespotow bioragcych udziat w grze na maksymalnie 10
zespolow (liczy si¢ kolejnos¢ zgloszen).



§ 5.Program minutowy Gry Turystycznej

1. Godz. 9:30 Odprawa w siedzibie organizatora TMK, ul. Kruszwicka 1 Podczas, ktorej
odbedzie si¢ Instruktaz zasad gry.

2. Godz. 10:00 Start pierwsze] druzyny (kolejnos¢ startu begdzie wyloniona w losowaniu
w dniu imprezy)

3. Godz. 10:03 Start kolejnej druzyny. Kolejne druzyny bgdg wypuszczane na tras¢ co 3
minuty

4. Godz. 12:00 — 12.30 Zakonczenie gry, dekoracja uczestnikoéw 1 wylonienie
ZWYCIEZCOW

§ 6. Zasady Gry

1. Kazda z druzyn zobowigzana jest do posiadania:

a) co najmniej jednego telefonu komoérkowego lub tabletu z wbudowanym
aparatem  fotograficznym  (czg$¢ zadan  wymaga  wykonania 1
udokumentowania zdjec);

b) w szczegOlnych przypadkach korzystanie z internetu w telefonie/tablecie
bedzie niezbedne.

¢) co najmniej jednego urzgdzenia do pisania (otéwek, dtugopis, pioro itp.)

W momencie startu kazda z druzyn otrzymuje Karte Gry - map¢ z zaznaczonymi
punktami -,,bazami”-, w ktorych ma do wykonania okres§long liczbg zadan

2. Dotarcie do okreSlonych miejsc bedacych bazami zaznaczonymi na mapie i
wykonanie zadan skutkuje uzyskaniem punktow- w zaleznosci od zadania od 1 pkt
do 3 pkt..

3. Limit czasu na wykonanie wszystkich zadan ustala si¢ na 120 minut. Po przekroczeniu
w/w czasu druzyna zostaje nieklasyfikowana.

4. Druzyny poruszajg si¢ pieszo w normalnym miejskim ruchu komunikacyjnym.

5. Calg tras¢ druzyny powinny pokona¢ razem, bez rozdzielania sig.

6. Po przybyciu na okre$long w momencie startu met¢ nalezy odda¢ sedzig mety
wypelniong Karte Gry oraz pokaza¢ w telefonie/tablecie wykonane zdjgcia.

7. Po weryfikacji Karty Gry i zliczeniu punktow oglaszane sa wyniki. O klasyfikacji
koncowej decyduje liczba zdobytych punktow oraz czas pokonania trasy.

8. W razie zdobycia przez dwie lub wigcej druzyn tej samej liczby punktow o kolejnosci
koncowej decyduje:

e czas pokonania trasy liczony od startu danej druzyny do jej przybycia na mete.

9. Watpliwosci 1 protesty powinny by¢ zgloszone Organizatorom w czasie 15 minut od

ogloszenia wynikow.

§ 7. Nagrody:

1. Dla wszystkich uczestnikéw przygotowano odznaki ,,Odkrywca Radziejowa” w
odpowiednim kolorze w zaleznosci od zajetego miejsca w koficowej klasyfikacji.

2. Dla druzyn przygotowano materialy promocyjne Radziejowa

§8. Przepisy koncowe
1. Udzial w grze jest darmowy.



9.

. Gra moze zosta¢ odwolana przez Organizatora bez podania przyczyn.

. Zmiany w regulaminie moga zosta¢ wprowadzone przez Organizatora jedynie do

czasu startu Gry.

Interpretacja niniejszego regulaminu zalezy wytgcznie od Organizatora.

. Uczestnicy we wlasnym zakresie i na wlasny koszt zapewniajg dojazd na miejsce gry.

Ruch drogowy nie bgdzie zamknigty. W zwigzku z tym, uczestnicy powinni poruszac
si¢ na trasie gry terenowej z zachowaniem zasad bezpieczenstwa i szczegdlnej
0stroznosci.

Uczestnicy gry nie s3 objeci przez Organizatora ubezpieczeniem w zakresie od
nieszczesliwych wypadkow.

. Uczestnictwo w grze jest jednoznaczne z wyrazeniem zgody umieszczenie wizerunku

w Srodkach masowego przekazu typu prasa, TV, Internet.

Wszelkie prawa do gry sg wylaczng wlasnoscig Organizatora.

10. Informacja szczegotowe — Pan Pawet Srubas — tel. 797-591-737



